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Bsp.: Projekt aus dem 2. Semester =

honey

Diese neue Spielentwicklung definiert das Musikmachen neu, denn sie
sorgt nicht nur fir Spiel und Spaf3 im Alltag, sondern sie soll auch das
Notenversténdnis verbessern und verdeutlichen.

Du wolltest schon immer Noten lernen2 — Dann los mit der ganzen
Familie, ab auf die Symphoney-Spielflédche!

Endergebnis

Prototyp



hone

Erkennst du die Melodie?

Lass uns zusammen Noten lernen und.viel Spafl zusammen ha-
ben! Los geht sl

Inhalt:
Spielplane
Spielkarten leicht
Spielkarten schwer
Spielanleitung
Ladegerdt

Ziehe vor Spielbeginn deine Schuhe aus!

1. Bave die Spielfléche auf und schalte sie an.

2. Entscheide dich fiir einen Schwierigkeitsgrad - schwer oder leicht - und
ziehe dementsprechend eine Karte von dem Kartenstapel.

Die griine Karte steht fir einen leichten Schwierigkeitsgrad. Hier sind die Noten
sowie die Notennamen abgebildet.

Die roten Karten haben einen hoheren Schwierigkeitsgrad. Hier sind nur die

Notennamen abgebildet. Je nach deinen Kenntnissen wahlst du einen Schygm-
rigkeitsgrad aus.

Die ausgewdhlte Karte zeigt dir nun eine Melodie.

2iel: dic Melodie richtig wiederzugeben.

1. Stelle dich nun auf dem Spielfeld in die Mitte meines Kopfes.
Bleibe immer mit einem Fuf} auf meinem Kopf stehen!

2. Um Noten erklingen zu lassen, tippst du nun mit deinem anderen FuB auf die

kleineren Felder, auf denen die Noten abgebildet sind. Der Ton erklingt.

3. Nach diesem Prinzip kannst du nun die Melodie wiedergeben.

Spielanleitung (ich war an der Konzeption des Spielablaufs beteiligt)

Spielst du mit der ganzen Familie oder deinen Freun-
den?

Entscheidet Euch zundichst fir einen Spielmodus:

1. Jeder gegen Jeden

Jeder ist reihum einmal dran.
Derienige, der die Melodie spielt, spielt sie solange bis einer von Euch die Me-
lodie errit oder die Melodie vollstandig wiedergegeben wurde. Du signalisierst
das Melodieende indem du dich mit beiden Fifien auf meinen Kopf stellst.
Keiner hat die Melodie bisher erraten?

Dann driicke den Playbutton auf meinem Tentakel. Er spielt euch die von dir zu-
letzt gespie]te Melodie nochmal vor.

Derienige, der nun die Melodie als Erster erkennt, bekommt einen Klecks vp??,)
mir. (siehe Punktevergabe) A

2. Team Nemo vs. Team Dori

Teilt Euch vor Spielbeginn in zwei Teams auf.

Das Team, das zuletzt Fisch gegessen hat, féngt an.
Wahlt nun einen Spieler aus, der als Erster die Melodie spielen darf.
Das zugehsrige Team ist nun an der Reihe die Melodie zu erraten.
Keiner hat die Melodie bisher erraten?

Dann driicke den Playbutton auf meinem Tentakel. Er spielt euch die von edch
zuletzt gespielte Melodie nochmal vor.

Errét das Team die Melodie, bekommt sie einen Klecks von mir. Errét sie die
Melodie nicht, bekommt das gegnerische Team einen Klecks (siehe Klécksver-

gabe).

Du traust dich nicht allein auf die Spielflache?

Dann wahle einen Spieler aus dem anderen Team. lhr spielt
die Melodie zusammen und am Ende dirfen alle mit raten.
Das Team, das schneller die Melodie errat, bekommt einen
Klecks von mir.




